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Oportunidades de negocios € inversion del
sector de animacion y videojuegos.
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INDIE LEVEL
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MEDELLIN CAMBIO SU HISTORIA CON
CREATIVIDAD YITAEENTO!

EN HISTORIAS QUE INSPIRAN AL MUNDO.



Y EN CALIDAD DE VIDA
DE COLOMBIA

Alto crecimiento econémico. PIB superior a la media

nacional donde Antioquia representa 14,7% (2023) y
Medellin 8,14% (2023)

Segundo conglomerado urbano, econémico y poblacional de

Colombia, representando el 7,66% de la poblacion (4,2 millones
de habitantes en el Area Metropolitana)

Medellin sera la ciudad colombiana con mayor aumento de =iy
poblacién en 2030, entre las principales capitales
Calidez Cultura

de su gente emprendedora



Tenemos un fuerte tejido empresarial compuesto por fas|
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89% 8.2% 2% 0,5%

47% del tejido

empresarial antioqueno

COMUNIDAD CLUSTER participa en la red de
COLOMBIA cluster
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Fuente: Capitalizacion bursatil. Bolsa de Valores de Colombia. Cifras actualizadas al 13 de enero de 2026

Nota: en relacién con la clasificacion del tamafio empresarial (micro, pequefia, mediana y gran empresa) se tendra como criterio
exclusivo los ingresos por actividades ordinarias anuales de la respectiva sociedad de acuerdo con el sector econémico de que se trate.

Nota 1: Registro RUES a 2024 (Incluye a todo el departamento de Antioquia)
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A 2025, el sector de industrias creativas y culturales cuenta con mas de

8.000 empresas registradas

en el departamento con una alta concentracion en contenidos digitales,
servicios creativos, publicidad y desarrollo tecnologico.

El ecosistema ampliado de servicios creativos y basados

en conocimiento genera mas de F00N000'€mpleos

El sector ha mostrado un crecimiento dinamico en los
ultimos anos, destacandose el aumento de las

Fuentes: Banco de la Republica. Cuentas 1.Ab.9, 1Ab.10, 1Ab,11.
DANE. GEIH 2021 — 2025 Ramas TIC, Servicios Profesionales y Servicios Artisticos.
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Warrior Rush
Amazing Soul Games Studio



Worlid
Innovation
Hub

Sede del
Centro para
la Cuarta
Revolucién
Industrial de
Colombia
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Ruta N Centro de
innovacioén y
negocios

Gran Pacto por
la Innovacioén:
sinergias entre lo
publico, privado y
académico
alrededor de
objetivos comunes
en la innovacion

\

Primera ciudad
N Ruta N ha facilitado

Distrito la llegada de 300
Especial de empresas.
Ciencia, | Actualmente
Tecnologl?' alberga 39
e Innovacioén
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Ecosistema de
emprendimiento
emergente y
conectado

#2en
Colombia

#5en
Suramérica

\ # 145 global
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Institucion Universitaria

INSTITUCION UNIVERSITARIA

COLEGIO MAYOR

W DEANTIOQUIA
INSTITUCION UNIVERSITARIA

PASCUAL BRAVO: ferrocarril

B « Antioquia
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Alcaldia de Medellin
Ciencia, Tw;o.‘hﬂ&: & Innovacién

Teleantiequia

nder

Fuente: Global Startup Ecosystem Index 2025 & Colombia Tech Report 2024 - 2025




[ Ferias locales, nacionales, internacionales Comunidades de practicas

POLYGOWUS

Alcaldia de Medellin

Dinirto o
Clencls, Tecnologia & lnnavacién
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DE MEDELLIN PARA ANTICGUIA IN DlE II_EV EL

STUDIO

Fuente: Global Startup Ecosystem Index 2025 & Colombia Tech Report 2024 - 2025
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Fuentes: EncuestaOrigen Destino AMVA,2025

Revista Descubre y Crea. Edicién 179. EAFIT. 2025.

Expatisan,2026

Sistema de Informacién para la seguridad y la convivencia SISC (2025)
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La ciudad cuenta con una fuerza laboral
capacitada, lo que garantiza la disponibilidad
de personal competente para las empresas.

2.330.000 7,3%

Millones de personas Tasa de desempleo
ecor]émicamente activas en AMVA

del Area Metropolitana. NOV 2025

NOV 2025

Con 58.808 graduados en Antioquia en 2024
(Pregrado y Postgrado); distribuidos de la
siguiente manera:

» 29.452 en programas de pregrado de
Instituciones Universitarias. (50%)

* 16.239 en programas de Escuelas Técnicas
y Tecnologicas (28%)

Con un nivel de bilingliismo esperado de B1

Fuente: Informe del Mercado Laboral - GEIH, Noviembre de 2025.

DANE

Graduados de SNIES 2024 y con CINE campo ampliado: Artes y
Humanidades y STEM, Ministerio de Educacion,2026

desarrollo de videojuegos.

Indie Level Studio se ha consolidado como uno de los

principales estudios de videojuegos independientes del pais,
tanto por su calidad técnica como por su enfoque en diserio,
narrativa y arte interactivo.

Su videojuego Logicubes ha sido reconocido por Google Play dentro del Indie Games
Fund 2025, convirtiéndose en uno de los pocos proyectos latinoamericanos seleccionados.
Este reconocimiento posiciona al estudio y a Medellin dentro del mapa internacional del
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FUERTE ACADEMIA

Universidades, Instituciones Universitarias, Escuelas técnicas y Tecnoldgicas con programas en
Antioquia.

Con 18,289 graduados en 2024 en campos de artes y humanidades y programas STEM
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Empresas

DISTRITO DE creativas y de

tecnologia

MEDELLIN

Empresas ubicadas en zonas econémicas
especiales en Medellin
Empresas
ubicadas en
zonas francas




SERVICIOS
GRATUITOS
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:  Pipeline
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